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 6 χρονών και πάνω

Περιεχόμενα

1 ταμπλό

4 πιόνια διαφορετικού χρώματος

1 ζάρι

Σκοπός του παιχνιδιού:

Να πάρετε το χρυσόμαλλο δέρας, όπως έκανε πριν  από πολλά χρόνια ο Ιάσωνας.

Προετοιμασία:

Διαλέξτε πιόνι και τοποθετήστε το στην αφετηρία.  Ρίξτε το ζάρι.  Όποιος φέρει το μεγαλύτερο αριθμό παίζει πρώτος.

Κανόνες:

1. Ο κάθε παίκτης ρίχνει το ζάρι και μετακινεί το πιόνι του τόσα τετράγωνα όσα έφερε στο ζάρι.
2. Αν κατά την κίνησή του φτάσει σε τετραγωνάκι που βρίσκεται το κεφάλι ενός φιδιού, τότε το φίδι  τον «καταπίνει» και το πιόνι γυρίζει πίσω στο τετράγωνο που καταλήγει η ουρά του φιδιού.
3. Σε περίπτωση που ο παίκτης φτάσει σε τετράγωνο που έχει τη βάση μιας σκάλας, τότε σκαρφαλώνει και καταλήγει στο τετράγωνο με την κορυφή της σκάλας.
4. Νικητής είναι αυτός που θα φτάσει πρώτος στο τέρμα. Δηλαδή στο τετράγωνο που βρίσκεται το χρυσόμαλλο δέρας.
5. Όταν ένα πιόνι φτάσει στο τέρμα, θα πρέπει να σταματήσει ακριβώς στο χρυσόμαλλο δέρας. Αν ο παίκτης φέρει μεγαλύτερη ζαριά από αυτή που χρειάζεται, τότε την παίζει όλη και, όταν φτάσει στο χρυσόμαλλο δέρας, οπισθοχωρεί τόσα τετράγωνα μέχρι να εξαντλήσει τη ζαριά του.  Ξαναπαίζει μέχρι να τα καταφέρει.
