

Είδος κειμένου: οδηγία

Όταν μιλάμε για δομικά στοιχεία ενός κειμένου εννοούμε τις πληροφορίες που πρέπει οπωσδήποτε να αναφέρουμε για να «οικοδομήσουμε» ένα κείμενο.
Δομικά στοιχεία οδηγιών επιτραπέζιου παιχνιδιού:

· Ονομασία

· Ηλικία (σύμβολα)

· Παίκτες/Ομάδες (σύμβολα)

· Περιεχόμενα

· Σκοπός του παιχνιδιού

· Προετοιμασία

· Κανόνες

Γλωσσικά μέσα (εννοούμε τη γραμματική του κειμένου)
Στις οδηγίες χρησιμοποιούμε:

· Ενεστώτα οριστικής (α’ πρόσωπο πληθυντικού): π.χ. Περνάμε το δρόμο από τις διαβάσεις.

· Αόριστο προστακτικής 

Π.χ. Πέρασε το δρόμο από τις διαβάσεις.

· Αόριστος υποτακτικής

Π.χ. Να περάσεις από τις διαβάσεις.

· Απρόσωπες φράσεις/απρόσωπα ρήματα (πρέπει, απαγορεύεται, επιτρέπεται, δεν είναι καλό να, είναι καλό να, είναι δυνατό να)

· Χρονικούς δείκτες: α) χρονικά επιρρήματα (μετά, αμέσως, έπειτα, ύστερα, ακολούθως κ.α.) β) φράσεις με προθέσεις ( στη συνέχεια, σε λίγο κ.α.), γ) χρονικούς συνδέσμους (όταν, μόλις, πριν, αφού, ώσπου, μέχρι που να, καθώς, όσο)
Άλλες σημαντικές πληροφορίες:

· Χρησιμότητα των συμβόλων: Τα σύμβολα μπορούν να μας βοηθήσουν να κατανοούμε καλύτερα τις οδηγίες.
· Όταν δίνουμε οδηγίες είμαστε σύντομοι και σαφείς.

· Ακολουθούμε σταδιακά βήματα και αριθμούμε τις οδηγίες.

