

1. Ο αναγνώστης της ομάδας που παίζει πρώτη σηκώνει μια κάρτα, την οποία βλέπει μόνο αυτός και οι παίκτες της αντίπαλης ομάδας.
2. Μετά γυρίζει το χρονόμετρο για 60’’.

3. Με ταχύτητα αρχίζει να αποδίδει το θέμα της κάρτας χρησιμοποιώντας λέξεις και φράσεις όσο το δυνατό γρηγορότερα και σαφέστερα.
4. Προσέχει να μη χρησιμοποιεί λέξεις που αναφέρονται στην κάρτα καθώς και λέξεις που έχουν την ίδια ρίζα, είναι παράγωγες  ή περιέχονται σε αυτές.

5. Όταν η ομάδα του βρει το θέμα, όπως ακριβώς αναγράφεται στην κάρτα, τους δίνει την κάρτα, τραβάει αμέσως μια νέα και συνεχίζει με τον ίδιο τρόπο.

6. Όταν τελειώσει ο χρόνος, η ομάδα μετράει πόσα θέματα βρήκε και προχωράει ανάλογες θέσεις στον πίνακα.

7. Νικητής του παιχνιδιού είναι η ομάδα που φτάνει πρώτη στο τέλος του πίνακα.

Να μεταφέρετε τα  υπογραμμισμένα ρήματα του πιο πάνω κείμενου στον αόριστο προστακτικής κάνοντας όποιες αλλαγές χρειάζεται.
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 και οι παίκτες της αντίπαλης ομάδας.

2. Μετά  

 το χρονόμετρο για 60’’.

3. Με ταχύτητα 

 να αποδίδεις το θέμα της κάρτας χρησιμοποιώντας λέξεις και φράσεις όσο το δυνατό γρηγορότερα και σαφέστερα.

4. 

 να μη χρησιμοποιείς λέξεις που αναφέρονται στην κάρτα καθώς και λέξεις που έχουν την ίδια ρίζα, είναι παράγωγες  ή περιέχονται σε αυτές.

5. Όταν η ομάδα σου βρει το θέμα, όπως ακριβώς αναγράφεται στην κάρτα, 


 την κάρτα, 

 αμέσως μια νέα και 


 με τον ίδιο τρόπο.

6. Όταν τελειώσει ο χρόνος 


πόσα θέματα 


και 



 ανάλογες θέσεις στον πίνακα.
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στο τέλος του πίνακα.

