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Ε΄ ΤΑΞΗ

Ενότητα 11: παιχνίδια


	
Υποενότητα 2: Επιτραπέζια παιχνίδια



 




Αριθμός μαθητών: 25
Οργάνωση τάξης: ομάδες μικτής ικανότητας (2Χ4, 2Χ6, 1Χ5), και ομάδες ενδιαφερόντων (5Χ5)
Διάρκεια : 50 λεπτά
Μέθοδος: Διερευνητική, συνεργατική
Προσέγγιση: Κειμενοκεντρική, διαφοροποίηση εργασίας
Δασκάλα:  Βαλέρια Κυριακίδου
	
Στόχοι Υποενότητας: 
      Οι μαθητές να:
1. εντοπίζουν και να ανακοινώνουν τα δομικά στοιχεία ενός κειμένου οδηγιών παιχνιδιού (κατευθυντικός λόγος)
2. επισημαίνουν τα γλωσσικά μέσα που χρησιμοποιούνται σε ένα κείμενο οδηγιών παιχνιδιού
3. ξεχωρίζουν τις εγκλίσεις των ρημάτων σε κείμενα οδηγιών επιτραπέζιου  παιχνιδιού
4. χρησιμοποιούν απρόσωπα ρήματα και απρόσωπες φράσεις σε ένα κείμενο οδηγιών
5. χρησιμοποιούν χρονικούς δείκτες ως στοιχεία που τοποθετούν την προτεραιότητα των διαδικασιών
6. εκφράζονται με σαφήνεια και ακρίβεια όταν συντάσσουν ένα κείμενο οδηγιών
7. επιλέγουν το κατάλληλο λεξιλόγιο που ταιριάζει σε ένα κείμενο οδηγιών επιτραπέζιου
8. κάνουν παρεμβάσεις με βάση τα πιο πάνω ώστε να βελτιώνουν ένα κείμενο οδηγιών παιχνιδιού

Υλικά και μέσα
· Ηλεκτρονικός Υπολογιστής 
· Βιντεοπροβολέας
· Επιτραπέζιο παιχνίδι τάξης
· Άλλα επιτραπέζια παιχνίδια
· Πίνακας
· Βιβλίο μαθητή
· Καρτέλες οδηγιών
· Πλαστικοποιημένα φύλλα εργασίας
· Πινακάκια ομάδων
· CDplayer «Μουσικό χαλί»

 (
Δραστηριότητες που έχουν προηγηθεί του δειγματικού μαθήματος
)



1. Ανάγνωση και επεξεργασία του κειμένου «Επιτραπέζια παιχνίδια» από την ενότητα  11 «Παιχνίδια»
2. Αναφορά στο κειμενικό είδος (κατευθυντικός λόγος: οδηγίες παιχνιδιού)
3. Παρουσίαση επιτραπέζιων παιχνιδιών και ανάγνωση των κανόνων τους.  Σύγκριση κειμένων.
4. Εντοπισμός των δομικών στοιχείων που διέπουν τα κείμενα οδηγιών καθώς επίσης και των γλωσσικών μέσων που χρησιμοποιούνται:

ΔΟΜΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ
· Ονομασία παιχνιδιού
· Αριθμός των ομάδων ή των παικτών (πιθανή χρήση συμβόλων)
· Σε ποιες ηλικίες απευθύνεται το παιχνίδι (πιθανή χρήση συμβόλων)
· Τα  υλικά που περιέχει το κουτί του παιχνιδιού
· Ο σκοπός του παιχνιδιού
· Προετοιμασία του παιχνιδιού
· Οι βασικοί του κανόνες

ΓΛΩΣΙΚΑ ΜΕΣΑ:
· Ρήματα δράσης εκφράζουν τις διαδικασίες εκτέλεσης των οδηγιών
· Απρόσωπα ρήματα και απρόσωπες  φράσεις
· Εγκλίσεις (αόριστος υποτακτικής, αόριστος προστακτικής, ενεστώτας οριστικής)
· Στοιχεία που τοποθετούν την προτεραιότητα των διαδικασιών (χρονικοί δείκτες)
· Ακρίβεια και κυριολεξία στη γλώσσα (σαφείς οδηγίες δράσης)

5. Αφιερώνεται ένα σαραντάλεπτο σε αγώνα επιτραπέζιων παιχνιδιών.  Η κάθε ομάδα παίζει ένα διαφορετικό επιτραπέζιο παιχνίδι αφού πρώτα διαβάσει με προσοχή τους κανόνες του. Τα παιχνίδια που παίζονται είναι: σκραμπλ, ταμπού, γενναίοι αργοναύτες και total Junior.
6. Η τάξη αποφασίζει να δημιουργήσει το δικό της επιτραπέζιο παιχνίδι ερωτήσεων.
7. Τα παιδιά με βάση τα ενδιαφέροντά τους χωρίζονται σε ομάδες εργασίας προκειμένου να ετοιμάσουν τις ερωτήσεις κάθε κατηγορίας (γλώσσα – θέατρο, μαθηματικά, επιστήμη – οικολογία, τέχνη-μουσική, αθλητικά)
8. Τα παιδιά εργάζονται σε ομάδες και ετοιμάζουν τα υλικά του παιχνιδιού (καρτέλες, ταμπλό, πιόνια)
9. Διεξάγεται διαγωνισμός  για επιλογή τίτλου του παιχνιδιού.
10. Συγγραφή κειμένου οδηγιών του παιχνιδιού
11. Η τάξη παίζει ομαδικά το παιχνίδι.
12. Η τάξη συνθέτει ένα τραγούδι μέσα από το οποίο περιγράφονται τα διαδοχικά στάδια κατασκευής του παιχνιδιού.


Πορεία διδασκαλίας - δραστηριότητες:
Αφόρμηση:
· Τα παιδιά τραγουδούν το τραγούδι «Όλα παίζουν στο ταμπλό» το οποίο έχουν συνθέσει με αφορμή την δημιουργία του παιχνιδιού τους. Το τραγούδι συνοδεύουν αυτοσχέδια μουσικά όργανα τα οποία κατασκεύασαν οι ίδιοι οι μαθητές  στα πλαίσια της 7ης ενότητας που είχε σαν θέμα τη Μουσική.
· Κατά τη διάρκεια του τραγουδιού προβάλλονται στο βιντεοπροβολέα φωτογραφίες που περιγράφουν δραστηριότητες που προηγήθηκαν του δειγματικού μαθήματος.

Δραστηριότητες προσυγγραφικού σταδίου
· Τα παιδιά συνεργάζονται στην ομάδα τους και παρουσιάζουν ενδεικτικές δραστηριότητες που έγιναν στο πλαίσιο του προσυγγραφικού σταδίου. 

Ομάδες Α και Β: Εντοπίζουν τα δομικά στοιχεία ενός κειμένου κανόνων παιχνιδιού σε κρυπτόλεξο. Στη συνέχεια τοποθετούν στη σωστή σειρά τα δομικά στοιχεία του παιχνιδιού και συμπληρώνουν αυτά που λείπουν (παραλλαγή του παιχνιδιού φιδάκι «Γενναίοι Αργοναύτες»)


Ομάδα Γ: Παίζουμε με τις εγκλίσεις. Δίνεται στα παιδιά το κείμενο οδηγιών του παιχνιδιού Βρες το – Πες το  από την ενότητα 11 «Παιχνίδια»με τα ρήματα στον ενεστώτα οριστικής. Τα μεταφέρουν στον αόριστο προστακτικής.
Ομάδα Δ Δίνονται οι οδηγίες του επιτραπέζιου παιχνιδιού Σκραμπλ σε μπερδεμένη σειρά. Οι μαθητές καλούνται να τις βάλουν στη σωστή σειρά χρησιμοποιώντας ταυτόχρονα και χρονικούς δείκτες.
Ομάδα Ε: Οι μαθητές ετοιμάζουν ένα ιδεόγραμμα με ορολογία, σύμβολα και σχέδια σχετικά με επιτραπέζια παιχνίδια.  Τα παιδιά αναμένεται να επισημάνουν ότι τα σύμβολα και τα σχέδια βοηθούν στην καλύτερη κατανόηση ενός κειμένου οδηγιών – πολυτροπικό κείμενο (ταμπλό, πιόνια, παίκτες, ζάρι, κλεψύδρα, οδηγίες, περιεχόμενα, εκκίνηση, τέρμα, ομάδες, αφετηρία, γύρος, τετραγωνάκι, σειρά)

· Οι ομάδες ανακοινώνουν τα αποτελέσματα της εργασία τους στην ολομέλεια της τάξης και γίνεται συζήτηση για τα σημεία στα οποία αναφέρθηκαν.  Τα παιδιά της κάθε ομάδας συμπληρώνουν τις σκέψεις τους με απόψεις των συμμαθητών τους.

Μετασυγγραφικό στάδιο
· Παρουσιάζεται στον προβολέα πλασματικό κείμενο οδηγιών του επιτραπέζιου παιχνιδιού που έφτιαξε η τάξη. Διαβάζεται μεγαλόφωνα από την εκπαιδευτικό και στη συνέχεια τα παιδιά εντοπίζουν το είδος του κειμένου και επαναφέρουν τα βασικά του κριτήρια αξιολόγησης.
· Ακολουθεί η αξιολόγηση του κειμένου ώστε τα παιδιά να εντοπίσουν τα δομικά και τα γλωσσικά στοιχεία που απουσιάζουν ή μπορούν να βελτιωθούν.
· τα παιδιά καλούνται να κάνουν τις κατάλληλες παρεμβάσεις ώστε να βελτιώσουν και να εμπλουτίσουν το κείμενο. 
· Στην ολομέλεια της τάξης οι ομάδες ανακοινώνουν τις εισηγήσεις που προτείνουν για βελτίωση του κειμένου. 
· Επαναφέρονται τα κριτήρια αξιολόγησης και γίνεται έλεγχος κατά πόσο αυτά περιλαμβάνονται στο βελτιωμένο κείμενο.
  
Παιχνίδι
· Τα παιδιά παίζουν το παιχνίδι  Όλα παίζουν στο ταμπλό που έχουν φτιάξει οι ίδιοι.

Στο επόμενο μάθημα:

Α. ΑΥΤΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΓΡΑΠΤΟΥ ΛΟΓΟΥ
Ενδεικτική διάρκεια: 40 λεπτά
Οι μαθητές:
1. Διαβάζουν το κείμενο που έγραψαν.
2. Διορθώνουν το κείμενό τους με βάση τον κώδικα αυτοδιόρθωσης που είναι καταχωρημένος στην πρώτη σελίδα του τετραδίου παραγωγής γραπτού λόγου.
3. Μελετούν και συμπληρώνουν τον πίνακα αυτοαξιολόγησης 

Β. ΠΑΡΕΜΒΑΣΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ
1. Διορθώσεις και ατομικές υποδείξεις στο τετράδιο για κάθε μαθητή
2. Ομαδοποίηση κοινών λαθών

Γ. ΤΕΛΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 
Ενδεικτική διάρκεια: 40 λεπτά
 1. Στην ολομέλεια της τάξης παρουσιάζονται ομαδοποιημένα τα κοινά λάθη και ακολουθεί συζήτηση.
2. Οι μαθητές κάνουν τις τελευταίες διορθώσεις στο κείμενό τους. Ο εκπαιδευτικός μπορεί:
Α) να ζητήσει να γίνουν οι βελτιώσεις πάνω στο αρχικό κείμενο.
Β) να ζητήσει από τα παιδιά να ξαναγράψουν μέρος του κειμένου τους
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